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Idiomas

L1 |taliano | B& Inglés | B8 Espanol

Habilidades y
herramientas

Disefio UX
» User Interviews & Usability
Testing
+ Wireframing & Prototyping
(Low-High Fidelity)
+ Information Architecture &

User Research

Accessibility & Responsive
Design

» UX Strategy

* Product Management
Disefio Ul

+ Visual Design & Interaction

Design
» Branding & Design Systems

+ High-Fidelity Mockups & Ul Kits

Programacion

Android Studio | Visual Studio |
HTML | CSS

Herramientas

Figma | Adobe Creative Suite |

Framer | XLOC | JIRA | Bonsai |

Confluence

Sobre mi

Disefiador de UX/UIl especializado en prototipos y pruebas de usabilidad. Mi
puesto actual en Localizacién QA me permite centrarme de forma Unica en la
accesibilidad global y el contexto cultural. Combino los principios del disefio
con rigurosos estandares de control de calidad para ofrecer experiencias
impecables, precisas y centradas especialmente en el usuario.

Experiencia

Especialista LQA (Italiano) | Universally Speaking
May 2025 - Actualidad, Madrid

Realizo el control de calidad de la localizacion (LQA) de principio a fin para
videojuegos italianos.
* Reviso meticulosamente y edito los textos del juego, la interfaz de usuario y
los guiones de audio para garantizar la integridad lingtistica (precision, tono
y coherencia).
* Compruebo el contenido traducido para garantizar su adecuacion cultural y
el cumplimiento de las guias de estilo y glosarios.
* Identifico, documento y clasifico los errores funcionales y de LQA, prestando
especial atencion a los detalles.
e Colaboro estrechamente con los equipos de desarrollo y realizo pruebas de
regresion en los problemas resueltos para garantizar el cierre definitivo de los
errores y evitar su reaparicion.

Proyectos clave:
» Dead Take: Surgent Studio
» Red Dead Redemption (2025): Rockstar Games

Disefiador UX/UI | Independiente
Ene. 2024 - May 2025, Remoto

 Realicé entrevistas a usuarios y pruebas de usabilidad para mejorar las
decisiones de disefio.

« Creé wireframes, maquetas de alta fidelidad y prototipos interactivos
utilizando Figma.

« Desarrollé directrices de marca para garantizar una experiencia de usuario
coherente.

« Optimicé los flujos de usuarios para mejorar la usabilidad y la accesibilidad.

Proyecto clave:
e Cines Callao: Simplifiqué la reserva de entradas y la visibilidad de los horarios
para el cine mas emblemético de Madrid. El tiempo de navegacion hasta la
reserva se ha reducido en un 30 %.

Educacion

Informatica y Telecomunicaciones
2019, Montesilvano (PE)

Certificados

W3Cx Accessibility Certificate ~ UX Design Professional Certificate 7
W3C Google

UX/UI Design 7

Talent Garden



https://www.surgentstudios.com
https://www.rockstargames.com/es/reddeadredemption
https://certificates.talentgarden.com/30a9f83b-e966-417a-a7a3-563c1a39467f#acc.9MFckSqP
https://coursera.org/share/40fbc89be802b48619a9c4b4a226c6a6
https://courses.edx.org/certificates/527babc16eb744c2862a58c73f4c6267
https://gerbas.io
mailto:francesco.gerbasio00@gmail.com
https://www.linkedin.com/in/francesco-gerbasio

